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Proyectos Realizados 2004

ESTA ES UNA MUESTRA DE
LOS PROYECTOS EN LOS
PROYECTOS REALIZADOS
DURANTE EL AÑO
2004. CON ALGUNOS
DE ELLOS SIGO A
CARGO DE SU
MANTENCIÓN
MENSUAL

WEBSITE de la Embajada de Grecia
en Chile. en griego y español

WEBSITE para la empresa de tarjetas
de descuento, Gourmetgold

WEBSITE Versión online de una de las
revistas académicas más importantes
de nuestro país: Revista Universitaria de
la Universidad Católica.

WEBSITE para el programa de
prácticas solidarias de la UC.
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Canal13.cl 2004

ELECCIONES MUNICIPALES
Uno de los proyectos más importantes en que he tenido a cargo, es el desarrollo de una cobertura
multi-plataforma para las elecciones municipales de octubre de 2004. Televisión e Internet funcionando como una
real empresa medial convergente. Uno de los objetivos era presentar en pantalla, y a través del sitio web todos los resultados con
un despliegue rico en gráficos e imágenes, luego de procesar automáticamente la información oficial entregada por
el Gobierno.
Para cumplir este objetivo desarrollé y programé un sistema de integración de bases de datos, archivos XML, plantillas gráficas
y Flash, para el despliegue en ambos medios. Diferentes estudios luego del día de elecciones, mostraron que el público destacó
esos gráficos como un aporte importante y atractivo para la entrega de información, y no encontrada en otros canales.
graphics as something very important and attractive, and not found on other channels.



Canal13.cl
CONTENIDO MÓVIL He desarrollado una plataforma
completa de creación de contenido para las operadoras
de telefonía celular chilena. Fuimos los primeros con
contenido SMS y MMS y pionerosen integración para PDAs.
También los primeros en trabajar con streaming de video. En
el 2004 desarrollé una plataforma para sindicar contenido
a servicios de contenidos de voz por celular
a través del standard RSS.

DISEÑO DE INFORMACIÓN DDurante mis
años en Canal13.cl trabajé con el departamento
de Arte y Programación para desarrollar nuevas
formas de navegación y diseño de pantallas.
Nuestro diseño siempre se ha distinguido por sus pares
de la industria medial.

CRECIÓN DE CONTENIDO DINÁMICO
OnUESTNuestra creciente necesidad de cobertura de noticias y eventos
en tiempo real nos llevó a desarrollar un sistema que permitiera la actualización
rápida de nuestros contenidos, sin sacrificar el diseño. Además, necesitábamos
que pudiera resistir la enorma cantidad de visitas a nuestros sitios. Lideré el
proyecto cuyo producto fue un sistema de contenido dinámico para
contenidos en plataforma Flash.
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